1.Ders : C Yapilar

Bu derste, C Programlama’daki yapi tipleri hakkinda bilgi
edineceksiniz. Orneklerin yardimiyla yapilari tanimlamayil ve
kullanmayi 6greneceksiniz. C programlamada, bir yapi , tek bir
ad altinda bir degiskenler toplulugudur (farkli tirlerde
olabilir).

C’'de yapilar nasil tanimlanir?

Yap1r degiskenleri olusturabilmeniz ic¢in oOnce veri tipini
tanimlamaniz gerekir. Bir yapi tanimlamak ic¢in struct anahtar
sdozcugu kullanalar.

struct structureName

{
dataType memberl;

dataType member2;

b
Iste bir érnek:

struct Person

{
char name[50];
int citNo;
float salary;
};

Burada tluretilmis tipte bir yapi elemani tanimlanmistir.
Simdi, bu tir degiskenler olusturabilirsiniz.
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Struct degiskenleri olusturma

Bir yapi tipi bildirildiginde, depolama veya hafiza tahsis
edilmez. Belirli bir yapi tipine ait hafizayi tahsis etmek ve
onunla calismak icin degiskenler yaratmamiz gerekiyor.

Iste yap1 dediskenlerini su sekilde yaratiyoruz:

struct Person

{
char name[50];
int citNo;
float salary;
b
int main()
{
struct Person personl, person2, p[20];
return 0;
}

Bir yapi degiskeni olusturmanin baska bir yolu:

struct Person

{

char name[50];
int citNo;
float salary;
} personl, person2, p[20];

Bir yapinin erisim iiyeleri
Bir yapinin uyelerine erismek ic¢in kullanilan iki tur operator
vardir.



. — Uye operatérii

-> — Yapl isaretc¢isi operatoru

Diyelim ki, 2. kisinin maasina erismek istiyorsunuz. Iste bunu
nasil yapabilirsiniz.

person2.salary

Ornek :

#include <stdio.h>

struct Distance

{
int feet;
float inch;

} distl, dist2, sum;

int main()

{
printf("1lst distance\n");
printf("Enter feet: ");
scanf("%d", &distl.feet);
printf("Enter inch: ");
scanf("%sf", &distl.inch);
printf("2nd distance\n");
printf("Enter feet: ");
scanf("%d", &dist2.feet);
printf("Enter inch: ");
scanf("%sf", &dist2.inch);
// adding feet
sum.feet = distl.feet + dist2.feet;
// adding inches
sum.inch = distl.inch + dist2.inch;
// changing feet if inch is greater than 12
while (sum.inch >= 12)
{

++sum. feet;
sum.inch = sum.inch - 12;



printf("Sum of distances = %d\'-%.1f\"", sum.feet,
sum.inch);
return 0;

}

Ciktisi :

1st distance

Enter feet: 12

Enter inch: 7.9

2nd distance

Enter feet: 2

Enter inch: 9.8

Sum of distances = 15'-5.7"

Typedef anahtar sozcilgi

Typedef anahtar s6zcugini yapilarla kullanabilirsiniz.

struct Distance{
int feet;
float inch;

};

int main() {
structure Distance dl, d2;

}

esittir

typedef struct Distance{
int feet;
float inch;



} distances;

int main() {
distances distl, dist2, sum;

}

I¢ Ice Yapilar

C programlamada bir yapil icinde yapilar olusturabilirsiniz.
Ornegin,

struct complex

{
int imag;
float real;

};

struct number

{

struct complex comp;
int integers;
} numl, num2;

Diyelim ki num2 degiskeninin imag degerini 11 olarak ayarlamak
istedik. Bunu nasil yapabiliriz:

num2.comp.imag = 11;

Neden C’de yapilar?

Bir kisi hakkinda bilgi depolamak istediginizi varsayalim:
adi, vatandaslik numarasi ve maas. Bu bilgiyi saklamak icin
farkli degiskenler ad, TcNo ve maas olusturabilirsiniz.



Birden fazla kisinin bilgilerini saklamaniz gerekirse ne olur?
Simdi, kisi basina her bilgi icin farkli degiskenler
olusturmaniz gerekir: adl, TcNol, maasl, ad2, TcNo2, maas2,
vb.

Ilgili tim bilgilerin tek bir Kisi yapisi altinda toplanmasi
ve her kisi icin kullanilmasi daha iyi bir yaklasim olacaktir.



