2.Ders : C Yapilar ve
Isaretciler

Bu dersde, C programlamadaki yapi iliyelerine erismek icin
isaret¢ileri kullanmayi oOgreneceksiniz. Ayrica, yapi1
tirlerinin bellegini dinamik olarak ayirmayi da
ogreneceksiniz.

Isaretcilerin yapilarla nasil kullanilabilecedini 6§renmeden
once, bu dersleri kontrol ettiginizden emin olun:

C Isaretciler
C Yapalar

Bu sekilde yapilar icin isaretciler olusturabilirsiniz.

struct name {

memberl;
member?2;
}i
int main()
{
struct name *ptr, Harry;
}

Burada >struct name> turunde bir ptr isaretgisi yaratilar.
Yani, ptr yapilandirmak icin bir isaretcidir.


https://www.cdersleri.com/c-yapilar-ve-isaretciler
https://www.cdersleri.com/c-yapilar-ve-isaretciler
https://www.cdersleri.com/c-isaretciler-pointers
https://www.cdersleri.com/c-yapilar

Ornek: Isaretcileri (Pointer) kullanarak lyelere erisim.
Isaretcileri kullanarak bir yapinin lyelerine erismek icin ->
operatorunu kullaniriz.

#include <stdio.h>
struct person

{
int age;
float weight;
s
int main()
{
struct person *personPtr, personl;
personPtr = &personl;
printf("Enter age: ");
scanf("%d", &personPtr->age);
printf("Enter weight: ");
scanf ("%f", &personPtr->weight);
printf("Displaying:\n");
printf("“Age: %d\n", personPtr->age);
printf(“weight: %f", personPtr->weight);
return 0;
}

Artik personPtr isaretcisini kullanarak personl dyelerine
erisebilirsiniz.

Yapilarin dinamik hafiza tahsisi
Bu bolume devam etmeden once, C dinamik bellek tahsisini
kontrol etmenizi oOneririz.

Bazen, bildirdiginiz yap1i degiskenlerinin sayisi yetersiz
olabilir. Calisma sirasinda hafiza ayirmaniz gerekebilir. Iste
bunu C programlamada nasil basarabileceginizi gOrebilirsiniz.



Ornek :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
struct person {

int age;

float weight;

char name[30];

b
int main()
{
struct person *ptr;
int 1, n;
printf("Enter the number of persons: ");
scanf("%d", &n);
// allocating memory for n numbers of struct person
ptr = (struct person*) malloc(n * sizeof(struct person));
for(i = 0; 1 < n; ++1)
{
printf("Enter first name and age respectively: ");
// To access members of 1lst struct person,
// ptr->name and ptr->age is used
// To access members of 2nd struct person,
// (ptr+l)->name and (ptr+l)->age is used
scanf("%s %d", (ptr+i)->name, &(ptr+i)->age);
}
printf("Displaying Information:\n");
for(i =0; i < n; ++1i)
printf("Name: %s\tAge: %d\n", (ptr+i)->name,
(ptr+i)->age);
return 0;
¥
Ciktisi :

Enter the number of persons: 2
Enter first name and age respectively: Harry 24
Enter first name and age respectively: Gary 32



Displaying Information:
Name: Harry Age: 24
Name: Gary Age: 32

Yukaridaki ornekte, n’nin kullanici tarafindan girildigi yerde
n sayisi yapisal degiskenler olusturulmustur.

N sayidaki person yapisini hafiza tahsis etmek ic¢in :

ptr = (struct person*) malloc(n * sizeof(struct person));

Daha sonra, person elementlerine erismek icin ptr isaretc¢isini
kullandik.



