3.Ders : C Yapilar ve
Fonksiyonlar

Bu derste, struct degiskenlerini bir fonksiyona argiiman olarak
iletmeyi 6greneceksiniz. Orneklerin yardimiyla yapiyi bir
islevden dondiirmeyi o0greneceksiniz.

Yerlesik tidrlerin degiskenlerine benzer sekilde, vyap1
degiskenlerini bir isleve de iletebilirsiniz.

Yapilari fonksiyonlara iletme :
Yapilari fonksiyonlara nasil iletecegimizi 6grenmeden 6nce bu
dersleri 6grenmenizi tavsiye ediyoruz.

C Yapalar
C Fonksiyonlar
Kullanici tanimli fonksiyonlar

Burada yapilari bir fonksiyona aktaracagiz :

#include <stdio.h>
struct student
{
char name[50];
int age;
b
// function prototype
void display(struct student s);
int main()
{

struct student si1;
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printf(“Enter name: ");
scanf("%[™\n]%*c", sl.name);
printf(“Enter age: ");

scanf ("%d", &sl.age);

display(sl); // passing struct as an argument
return 0;

}

void display(struct student s)

{

printf("\nDisplaying information\n");
printf(“Name: %s", s.name);
printf("\nAge: %d", s.age);

}

Ciktisi :

Enter name: Bond
Enter age: 13

Displaying information
Name: Bond
Age: 13

Burada, struct student tirinde bir struct degiskeni olan sl
olusturulur. Degisken, display(sl) kullanilarak display()
fonksiyonuna iletilir.

Peki bir fonksiyondan yapiyi nasil geri
cagirabiliriz :

#include <stdio.h>
struct student
{
char name[50];
int age;



b

// function prototype

struct student getInformation();

int main()

{
struct student s;
s = getInformation();
printf(“\nDisplaying information\n");
printf(“Name: %s", s.name);
printf("\nRoll: %d", s.age);

return 0;
}
struct student getInformation()
{

struct student si1;
printf("Enter name: ");

scanf ("%[™\n]%*c", sl.name);
printf("Enter age: ");
scanf("%d", &sl.age);

return sl;

Referansa gore yapiyi iletmek

Yapilari referansa gore de iletebilirsiniz. Referansa gore
gecis sirasinda, struct degiskenlerinin hafiza adresleri
fonksiyona iletilir.

#include <stdio.h>
typedef struct Complex

{
float real;
float imag;
} complex;

void addNumbers(complex cl, complex c2, complex *result);
int main()

{



complex cl, c2, result;

printf("For first number,\n");
printf("Enter real part: ");

scanf("%f", &cl.real);

printf("Enter imaginary part: ");

scanf ("%f", &cl.imag);

printf("For second number, \n");
printf("Enter real part: ");

scanf("%f", &c2.real);

printf("Enter imaginary part: ");

scanf ("%f", &c2.imag);

addNumbers(cl, c2, &result);
printf("\nresult.real = %.1f\n", result.real);
printf(“result.imag = %.1f", result.imag);
return 0;

}

void addNumbers(complex cl, complex c2, complex *result)

{

cl.real + c2.real;
cl.imag + c2.imag;

result->real
result->imag

Ciktisi :

For first number,

Enter real part: 1.1

Enter imaginary part: -2.4
For second number,

Enter real part: 3.4

Enter imaginary part: -3.2

result.real = 4.5
result.imag -5.6

Yukaridaki programda U¢ yapi degiskeni cl, c2 ve sonucun
adresi addNumbers () fonksiyonuna gecirilir. Burada sonug
referans ile iletilir.



AddNumbers () icindeki sonuc¢ degiskeni degistirildiginde, main
() dislevinin icindeki sonuc¢ degiskeni de buna goére
degistirilir.



