4.Ders : C Ozyineleme
(Recursion 1in ()

Bu derste, C programlamada ozyinelemeli bir
fonksiyon yaratmayi 6greneceksiniz.

Icindekiler :

O0zyineleme

Ozyineleme nasil calisir?

Ornek: Ozyinelemeyi Kullanan Dodal Sayilarin Toplami
Ozyinelemenin Avantajlari ve Dezavantajlari

Kendisini c¢agiran bir fonksiyon 06zyinelemeli fonksiyon olarak
bilinir. Ve bu teknik 6zyineleme olarak bilinir.

Ozyineleme nasil calisir?

void recurse()

{
recurse()
}

int main()

{

recurse();
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How does recursion work?

void recurse()‘z

{ recursive
. L] L call
recurse(); ———

}

int main()

{
recurse();

}

Ozyineleme, bunu 6énlemek icin bir kosul saglanana kadar devam
eder.

Ornek: Ozyinelemeyi Kullanan Dogal Sayilarin Toplami

#include <stdio.h>
int sum(int n);

int main()
{

int number, result;

printf("pozitif bir tamsayi girin: ");
scanf("%d", &number);

result = sum(number);

printf("Toplam = %d", result);
return 0;



}

int sum(int num)

{
if (num!=0)
return num + sum(num-1); // sum() function calls
itself
else
return num;

Ciktisi :

pozitif bir tamsayi girin:3
Toplam = 6

Baslangigta, sum() fonksiyonu arguman olarak iletilen say1i ile
birlikte main() fonksiyonundan cagrilir.

Farz edelim ki num degeri baslangic¢ta 3’tir. Bir sonraki islev
cagrisi sirasinda 2 , sum() fonksiyonuna iletilir. Bu islem,
num 0'a esit olana kadar devam eder.

Num 0’'a esit oldugunda, if kosulu basarisiz olur ve diger
kisim tamsayilarin toplamini main () islevine dondirerek
yurutulur.



int main() {
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int sum(int n) " is returned
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if(n!=0)

else
return;
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return n;
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if(nl=0) is returned
return n + sum(n-1);
else

Ozyinelemenin Avantajlari ve Dezavantajlari

Ozyineleme, programi zarif ve daha okunakli hale getirir.
Ancak, projenizde performans daha onemli ise, 0Ozyineleme
genellikle daha yavas oldugu icin doénguler kullanin.

Her oOzyinelemenin bir doéngli olarak modellenebilecegini
unutmayin.



Performansa ihtiyaciniz var ise , donguler kullanin, ancak kod
bazen okunmasi zor ve c¢irkin goriunebilir. Daha sik ve
okunabilir koda ihtiyaciniz var ise oOzyinelemeyi kullanin,
ancak biraz performansdan odudn veriyorsunuz bunu da unutmayin.

Daha fazla bilgi edinmek icin bu o6rnekleri inceleyin:

Ozyineleme kullanarak Dogal Sayilarin Toplamini Bulmak icin C
Programi

Ozyineleme Kullanarak Sayinin Faktdriinii Bulmak icin C Programi

Ozyineleme kullanarak OBEB bulmak icin C programi
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