6.Ders : C Operatorleri

C programlama, aritmetik, kosullu ve bitsel islemler de dahil
olmak uUzere goOrevleri gerceklestirmek ic¢in c¢esitli
operatorlere sahiptir. Bu derste, cesitli C operatorlerini ve
bunlarin nasil kullanilacagi hakkinda bilgi edineceksiniz.

Icindekiler

C Operatorleri (C Operators)

Aritmetik Operatorler (Arithmetic Operators)
Artis ve Azaltma Operatdorleri (Increment and Decrement
Operators)

Atama Operatorleri (Assignment Operators)
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Diger Operatdrler (Other Operators)

— Virgul Operatoru (Comma Operator)

— sizeOf Operatoru (sizeof Operator)

— U¢lu operator (Ternary Operator)

Operatér, bir deger veya degisken {lzerinde calisan bir
semboldir. Ornedin: + toplama yapacak bir operatérdir.

C, cesitli islemleri gerceklestirmek icin genis bir operator
yelpazesine sahiptir.

Aritmetik Operatorler (Arithmetic
Operators)


https://www.cdersleri.com/c-operatorleri-c-operators

Bir aritmetik operatdor, sayisal degerler lzerinde toplama,
¢cikarma ve carpma gibi matematiksel islemleri gerceklestirir
(sabitler ve degiskenler).

Operatdorun Operatdor Anlami

+ toplama veya tekli artais

— clkarma veya tekli eksilme

* carpma islemi

/ bolme islemi

% BOlme sonrasi kalan (mod alma islemi)

Ornek 1: Aritmetik Operatdrler

// C Aritmetik operatorlerin calismasini gosterme programi
#include <stdio.h>
int main()
{
int a =9,b =4, c;
C = a+b;

printf("a+b = %d \n",c);

C = a-b;

printf(“a-b = %d \n",c);

C = a*Db;

printf("a*b = %d \n",c);

c=a/b;

printf("a/b = %d \n",c);

c=a%b;

printf(“a mod b isleminden kalan = %d \n",c);
return 0;

Ciktisi :



a+b = 13

a-b =5
a*b = 36
a/b =2

a mod b isleminden kalan =1

+, — ve * operatdorleri, beklediginiz gibi sirasiyla toplama,
cikarma ve carpma islemlerini hesaplar.

Normal hesaplamada, 9/4 = 2.25. Ancak, ¢ikti programda 2’'dir.

Cunki hem a hem de b degiskenlerinin tamsayilaridair.
Dolayisiyla, c¢ikti ayni zamanda bir tamsayidir. Derleyici
ondalik noktadan sonraki terimi ihmal eder ve 2.25 yerine 2.
cevabi gosterir. Bu konuyu ilerleyen derslerde daha detayli
gOrecegiz.

% Mod operatdoru kalani hesaplar. A = 9, b = 4 ile
bolundiginde, kalan 1'dir. % Operatdori yalnizca tamsayilarla
kullanilabilir.

Artirma ve azaltma operatorleri
(Increment and decrement operators)

Bu operatérin iki isleci var ++ ve — islenenin degerini (sabit
veya degisken) 1 ile degistirmek icin.

Artirma ++ degeri 1 ile artirirken, azalma — degeri 1 ile
azaltir. Bu iki operator, tek bir islemcide calistiklari



anlamina gelir.

Ornek :

#include <stdio.h>
int main()
{
int a = 10, b = 100;
float ¢ = 10.5, d = 100.5;

printf("++a = %d \n", ++a);
printf("--b = %d \n", --b);

%f \n", ++C);

printf("++c

printf("--d = %f \n", --d);
return 0;

}

Ciktisi :

++a = 11

--b = 99

++C = 11.500000

++d = 99.500000

Atama Operatorleri (Assignment Operators)

#include <stdio.h>
int main()



int a =5, c;

c = a;
printf("c = %d \n", c);

c +=a; // ¢C c+a
printf("c = %d \n", c);

c -=a; // c=c-a
printf("c = %d \n", c);

c *= a; // c = c*a
printf("c = %d \n", c);

c /=a; // c=c/a
printf("c = %d \n", c);

C %=a; // c %a
printf("c = %d \n", c);

return 0;

Ciktisi :

O o o o0 00

Iliskisel Operatérler (Relational
Operators)



Iliskisel Operatérler, iki islenen arasindaki iliskiyi
denetler. Iliski do§ruysa, 1 (true) dondirir; iliski yanlais
ise, 0 (false) degerini dondirir.

Iliskisel operatdrler karar verme ve dongiilerde kullanilxir.

Operator Operatorun Anlami Ornek

== Esittir (Equal to) 5 == 3, sonuc¢ 0

> Buyuktur (Greater than) 5> 3, sonuc 1

< Klucuktur (Less than) 5 < 3, sonug 0

I = Esit degil (Not equal to) 5 1= 3, sonucg 1

Buyuk 1tti G t th

e uyuk veya esittir (Greater than or 5 >= 3, sonuc 1

equal to)
Klicluk veya esittir (Less than or

<= ¢ y ? ( 5 <= 3, sonucg 0

equal to)

#include <stdio.h>
int main()

{
inta=5, b=5, c =10;

I
o

printf("sd == %d d \n", a, b, a==>b); // true
printf("sd == %d = %d \n", a, ¢, a == c); // false

n", a, b, a>0b); //false
n", a, ¢, a > c); //false

printf("sd > %d = %
printf("sd > %d = %

printf("sd < %d = %d \n", a, b, a < b); //false
printf("sd < %d = %d \n", a, ¢, a < c); //true

printf("sd !
!

%d = %d \n", a, b, a !=Db); //false
printf ("ssd d \

n", a, ¢, a !'=c); //true

= %d = %



printf ("ssd
printf("%d

printf("%d

printf ("%

return 0;

Ciktisi :
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= b); //true
= ¢c); //false
=b); //true
= c); //true

Mantiksal operatorler (Logical Operators)

m1 olduguna bagli olarak 0 veya 1 dondarir.

operatorler,
kullanilair.

Mantiksal operatdor iceren bir ifade, ifadenin dogru mu yanlis

Mantiksal

C programlamasinda karar vermede yaygin olarak



Anlami

Ornek

Islenen 0 ise dogru (true)

Mantiksal VE (AND). Yalnizca Eger c = 5 ve d = 2 ise,
&& tlim operandlar dogruysa ifade ((c == 5) && (d> 5))
dogru (true). 0'a esittir.
Mantiksal VEYA (OR).Yalnizca Eger c = 5 ve d = 2 ise,
| | bir islenen dogruysa dogru ifade ((c == 5) || (d> 5))
(true) l'e esittir.
Mantiksal DEGIL(NOT). Eger ¢ = 5 ise, ifade! (c

== 5), 0'a esittir.

#include <stdio.h>
int main()

{

inta=5, b=5, c =10,

result;

result = (a == b) & (c > b);

printf("(a == b) && (c > b) equals to %d \n", result);
result = (a == b) & (c < b);

printf("(a == b) && (c < b) equals to %d \n", result);
result = (a == b) || (c < b);

printf(“(a == b) || (c < b) equals to %d \n", result);
result = (a !'=b) || (c < b);

printf(“(a '= b) || (c < b) equals to %d \n", result);
result = !(a !'= b);

printf("!(a == b) equals to %d \n", result);

result = !'(a == b);

printf("!(a == b) equals to %d \n", result);

return 0;

Ciktisi :




) & (c > b) equals to
) & (c < b) equals to
) || (c < b) equals to
) || (c < b) equals to
b
b

O R O

) equals to 1
) equals to O

f— e~~~
Il
Il

O T T T

Mantiksal operator programinin aciklamasi

(a == b) && (c> 5) 1 olarak degerlendirir, clnki her iki
islenen (a == b) ve (c> b) 1'dir (dogru).

(a == b) && (c <b) 0 olarak degerlendirir, cunki islenen (c
<b) 0 (yanlis) olur.

(a == b) || (c <b) 1 olarak degerlendirir, c¢unki (a = b) 1
(dogru)

(a! = b) || (c <b) 0 olarak degerlendirir, cunkl hem operand
(a! = b) ve (c <b) 0'dir (yanlis).

' (a! = b), 1 olarak degerlendirilir, cinkl operand (a! = b),

© (yanlis) olur. Dolayisiyla,! (A! = B) 1 (gercek) olur.
' (a == b) 0 olarak degerlendirir, cunkid (a == b) 1 (dogru).
Dolayisiyla,! (A == Db), 0 (yanlis) olur.

Bitsel Operatorler (Bitwise Operators)

Hesaplama sirasinda, toplama, ¢ikarma, toplama ve bolme gibi
matematiksel islemler, islemeyi daha hizli hale getiren ve guc
tasarrufu saglayan bit diizeyine donlstirialir.

Bitsel operatdrler, C programlamada bit seviyesi islemleri
gerceklestirmek icin kullanilir.



Operatorler Anlami
& Bitsel ve (Bitwise AND)

| Bitsel veya (Bitwise OR)

~ bitsel 0zel veya (Bitwise exclusive OR)

~ Bitsel tamamlayici (Bitwise complement)
<< Sola kay (Shift left)
>> Saga kay (Shift right)

Diger Operatorler (Other Operators)

Virgiil Operatorii (Comma Operator)

Virglil operatorleri, ilgili ifadeleri birbirine baglamak icin
kullanilir. Ornegin:

int a, ¢ =5, d;

size0Of Operatori (sizeof Operator)

Sizeof, veri boyutunu dondiuren tek bir operatordur (sabit,
degiskenler, dizi, yapi vb.). Ornegin :

#include <stdio.h>

int main()

{
int a, e[10];
float b;
double c;

char d;



printf(“Size of int=%lu bytes\n",sizeof(a));

printf("“Size of float=%lu bytes\n",sizeof(b));

printf(“Size of double=%lu bytes\n",sizeof(c));

printf("Size of char=%lu byte\n",sizeof(d));

printf("10 6geye sahip tam sayi tir dizisinin boyutu = %lu
bytes\n", sizeof(e));

return 0;

}

Ciktisi :

Size of int = 4 bytes

Size of float = 4 bytes

Size of double = 8 bytes

Size of char = 1 byte

10 6geye sahip tam sayi tir dizisinin boyutu = 40 bytes

Uclii operatér (Ternary Operator)

Uclii OPERATOR , 3 islec lzerinde calisan kosullu bir islectir.

Kosullu Operatdor S6zdizimi (Conditional Operator Syntax)

conditionalExpression ? expressionl : expression2

Kosullu operatdr asagidaki gibi calisir:

-Ilk ifade : kosullu Ifade ilk once dederlendirilir. Bu ifade,
dogru olup olmadigini 1 olarak ve yanlis ise 0 olarak
degerlendirir.

-Kosullu Ifade dogruysa, ifadel degerlendirilir.



-Kosullu Ifade yanlissa, ifade2 degerlendirilir.

Kosullu operatér Ornedi :

#include <stdio.h>
int main(){
char Subat;
int gunler;
printf("Bu yil artik yil ise, 1 girin.: ");
scanf("%c",&Subat) ;

// If test condition (Subat== 'l') dogru ise, glinler 29'a
esit.

// If test condition (Subat=='l') yanlis ise, 28 gune esit.

gunler= (Subat== '1') ? 29 : 28;

printf("Subat ayi gin sayisi= %d",gunler);
return 0;



