3.Ders : C Isaretciler ve
Fonksiyonlar

C Referansa Goére Ara: Isaretcileri
kullanma

Bu egitici yazida, o6rnekleri fonksiyonlara arguman olarak
iletmeyi Ogreneceksiniz. Bu teknik, referans olarak yapilan
cagri olarak bilinir.

C programlamada, adresleri fonksiyonlara argiiman olarak
iletmek de miimkiindiir.

Bu adresleri islev taniminda kabul etmek icin isaretcileri
kullanabiliriz. Bunun nedeni, 4isaretcilerin adresleri
depolamak icin kullanilmasidir. Bir 6rnek alalaim:

#include <stdio.h>

void swap(int *nl, int *n2);

int main()

{
int numl =5, num2 = 10;
// address of numl and num2 is passed
swap( &numl, &num2);
printf("numl = %d\n", numl);
printf("num2 = %d", num2);

return 0;
}
void swap(int* nl, int* n2)
{

int temp;

temp = *nl;
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*nl *n2;
*n2 = temp;
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Numl ve num2 adresi, swap (& numl, & num2); kullanilarak swap
() islevine iletilir.

Isaretciler nl ve n2, islev tanimindaki bu argimanlari kabul
eder.

void swap(int* nl, int* n2) {

}

Swap () islevinde * nl ve * n2 degistirildiginde, main ()
islevinde numl ve num2 de degisir.

Swap () islevinin icinde, * nl ve * n2 degistirildi. Boéylece,
numl ve num2 de degistirilir.

Bu teknik, C programlamasinda referans olarak adlandirilan
cagri olarak bilinir.



Ornek 2: Fonksiyonlardan Isaretcilere Gecmek

#include <stdio.h>

void addOne(int* ptr) {
(*ptr)++; // adding 1 to *ptr

}

int main()
{
int* p, 1 = 10;
p = &i;
addOne(p);
printf("%sd", *p); // 11
return 0;

Burada, p, * p’'de depolanan deger baslangicta 10'dur.

Daha sonra p gO6stergesini addOne () islevine gecirdik. Ptr
isaretcisi bu adresi addOne () islevinde alar.

Fonksiyonun icinde, (* ptr) ++; kullanarak ptr’de depolanan
degeri 1 arttirdik. Ptr ve p isaretcilerinin her ikisi de ayni
adrese sahip oldugundan, main () icindeki * p de 11 olacaktar.



