2.Ders : C 1le Kullanici
tanimli fonksiyonlar

Bu makalede, C programlamada kullanici tanimli fonksiyonlar
olusturmayi o6greneceksiniz.

Icindekiler

Kullanici tanimli fonksiyonlar (User-defined Function)
Fonksiyon prototipi (Function prototype)

Fonksiyon cagirmak (Function call)

Fonksiyon tanimi (Function definition)

Bir fonksiyona arguman iletme (Passing arguments to a
function)

Donus ifadesi (Return statement)

Fonksiyonlar , belirli bir gorevi gerceklestiren bir kod
blogudur.

C, ihtiyaca gore fonksiyonlari tanimlamaniza izin verir. Bu
fonksiyonlar, kullanici tanimli fonksiyonlar olarak bilinir.

Ornek: Kullanici tanimli fonksiyon

Iki tamsayi toplamak icin bir ornek. Bu gorevi gerceklestirmek
icin kullanici tanimli bir fonksiyon addNumbers ()
tanimlanmistir.

#include <stdio.h>
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int addNumbers(int a, int b); // function prototype
int main()
{

int nl,n2,sum;

printf("Iki sayi giriniz: ");
scanf("%d %d",&nl,&n2);

sum = addNumbers(nl, n2); // function call

printf("sum = %d",sum);

return 0;
}
int addNumbers(int a,int b) // function definition
{
int result;
result = a+b;
return result; // return statement
}

fonksiyon prototipi

Bir fonksiyon prototipi, sadece fonksiyonun adinzi,
parametrelerini ve donus tipini belirten bir fonksiyonun
beyanidir. Islev gdvdesi icermez.

Bir fonksiyon prototipi, derleyiciye, fonksiyonun daha sonra
programda kullanilabilecegi hakkinda bilgi verir.

fonksiyon prototipinin s6zdizimi (Syntax )

returnType functionName(typel argumentl, type2 argument2,...);



Yukaridaki ornekte, int addNumbers (int a, int b); derleyiciye
asagidaki bilgileri saglayan islev prototipidir:

fonksiyonun adi addNumbers ()

fonksiyonun donis tipi int

int tirindeki iki argiman isleve iletilir

Kullanici tanimli fonksiyon, main () fonksiyonundan o&nce
tanimlanmissa, fonksiyon prototipine gerek yoktur.

fonksiyonu cagirma

functionName(argumentl, argument2, ...);

fonksiyon tanimi

fonksiyon tanimi, belirli bir goOrevi yerine getirmek ic¢in kod
blogunu icerir.

returnType functionName(typel argumentl, type2 argument2, ...)
{

//fonksiyonun gévdesi

}

Bir fonksiyon c¢agrildiginda, programin kontrolu fonksiyon
tanimina aktarilir. Ve derleyici, bir fonksiyonun govdesindeki
kodlari calistirmaya baslar.

Bir fonksiyona argiiman iletme



Programlamada arguman, fonksiyona iletilen degiskeni ifade
eder.

A ve b parametreleri, fonksiyon tanimindaki argumanlari kabul
eder. Bu argumanlara fonksiyonun resmi parametreleri denir.

How to pass arguments to a function?

<stdio.h>
int addNumbers(int a, int b);

int main()

{

L L L )

sum = addNumbers(nl, n2);

Bir fonksiyona iletilen bagimsiz degiskenlerin tdrd ve
bicimsel parametrelerin eslesmesi gerekir, aksi takdirde
derleyici hata verir.

Bir arguman gecmeden bir fonksiyon da cagrilabilir.



Doniis ifadesi (Return Statement)

Return ifadesi bir fonksiyonun c¢alismasini sonlandirir ve
cagiran fonksiyona bir deger dondiridr. Program kontrold return
ifadesinden sonra arama islevine aktarilir.

Yukaridaki ornekte, degisken sonucunun degeri main ()
islevindeki degisken toplamina doéndirdlir.

Return statement of a Function

¢<stdio.h>
int addNumbers(int a, int b);

int main()

sum = addNumbers(nl, n2);

}
sum = result
int addNumbers(int a, int b)
: I
return result;
}

doniis ifadesi Syntax :



return (expression);

Ornegin

return a;
return (a+b);

fonksiyondan donduriulen deger tiri ile fonksiyon prototipinde
ve fonksiyon taniminda belirtilen geri donlis tirdu
eslesmelidir.



