5..Ders : C Giris / Cikas

Bu derste, C programlamada I/0 gorevi gerceklestirmek icin iki
yerlesik islev printf () ve scanf () uUzerinde durulur. Ayrica,
C de gecerli bir program yazmayi 06greneceksiniz.

C programlama, giris ve c¢ikis gorevlerini gerceklestirmek icin
cesitli yerlesik kitaplik islevlerine sahiptir.

Input OQutput (I/0) [(Giris / Cikis)] icin yaygin olarak
kullanilan iki islev printf () ve scanf () ‘dir.

Scanf () islevi, standart girdiden (klavye) bicimlendirilmis
girisi okur, printf () islevi standart ciktiya (ekrana)
bicimlendirilmis c¢ikti gonderir.

-Ornek 1 : C cikis (C Output)

#include <stdio.h> // Printf () fonksiyonunu calistirmak icin
baslik dosyasini dahil ediyoruz
int main()
{
printf("C Programlama"); // gecerli icerigi
goruntuluyoruz
return 0;

}

Ciktisi :

C Programlama
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Bu program nasil calisir?

Tum gecerli C programlari main () islevini icermelidir. Kod
yurutme, main () fonksiyonunun baslangicindan baslar.

Printf (), formatlanmis ciktiyi ekrana godndermek icin bir
kituphane fonksiyonudur. Printf () fonksiyonu”stdio.h” baslik
dosyasinda bildirilmistir.

Burada, stdio.h bir baslik dosyasidir (standart giris c¢ikais
baslik dosyasi) ve #include, gerektiginde Kkodu baslik
dosyasindan vyapistirmak icin bir oOnislemci yodnergesidir.
Derleyici printf () fonksiyonuyla karsilastiginda ve stdio.h
baslik dosyasini bulamadiginda, derleyici hatasi gésterir.
return 0; programin “Cikis durumu” dur. ( Exit status )

= Ornek 2 : C Tamsayi Cikisi (C Integer Output)

#include <stdio.h>
int main()

{
int testInteger = 5;

printf(“Sayi= %d", testInteger);
return 0;

Ciktisi :

Sayi= 5

Printf () islevinde tirnak ic¢inde, “% d” (tam sayi ic¢in)
biciminde bir dize var. Bicim dizgisi argumanla eslesiyorsa
(bu durumda testInteger), ekranda goérintilenir.



Ornek 3 : C Tamsayi Giris / Cikis (C Integer
Input/Output)

#include <stdio.h>
int main()

{
int testInteger;
printf("bir tamsayi giriniz: ");
scanf ("%d",&testInteger);
printf("Sayi1 = %d",testInteger);
return 0;

}

Ciktisi :

bir tamsayi giriniz: 4
Say1 = 4

Scanf () islevi klavyeden bicimlendirilmis girisi okur.
Kullanici bir tamsayi girdiginde, testInteger degiskeninde
saklanir.

TestInteger oncesi ‘&’ isaretini not edin; & testInteger,
testInteger adresini alir ve deger bu adrese kaydedilir.

-0Ornek 4 : C Ondalikli Sayi Giris / Cikis (C Floats
Input/Output)

#include <stdio.h>
int main()

{
float f;



printf("bir sayi giriniz: ");

scanf ("%sf",&f);
printf("girdiginiz deger= %f", f);
return 0;

Ciktisi :

bir sayi giriniz: 23.45
girdiginiz deger = 23.450000

“f” format dizgisi, ondalikli sayi durumunda formatlanmis
okuma ve goruntuleme icin kullanilair.

- 0Ornek 5 : C Karakteri Giris / Cikis (C Character I/0)

#include <stdio.h>
int main()

{
char chr;
printf("bir karakter girin: ");
scanf("%sc",&chr);
printf("girdiginiz %c.",chr);
return 0;

}

Ciktisi :

bir karakter girin: g
girdiginiz g.



Karakter tipleri durumunda “%c” format dizgisi kullanilair.

Yukaridaki programa bir karakter girildiginde, karakterin
kendisi saklanmaz. Bunun yerine, sayisal bir deger ASCII
degeri saklanir.

n

Bu degeri “% c” metin bicimini kullanarak goérintiuledigimizde,
girilen karakter goruntulenir.

= Ornek 6 : C ASCII Kodu (C ASCII Code)

#include <stdio.h>

int main()

{
char chr;
printf("bir karakter giriniz: ");
scanf("%c",&chr);

// % C metin formati kullanildiginda, karakter tirlerinde
karakter goruntilenir
printf("girdiginiz karakter %c.\n",chr);

// % D metin formati kullanildiginda, karakter tirlerinde
tam sayi goruntilenir.

printf("ASCII degeri : %c sayisal degeri ise %d.", chr,
chr);

return 0;

}

Ciktisi :

bir karakter giriniz: ¢
girdiginiz karakter g.



ASCII degeri : g sayisal degeri ise 103.

Bir karakterin ASCII kodunu biliyorsaniz bir karakteri
goruntileyebilirsiniz. Bu, asagidaki o6rnekle go6sterilmistir.

= Ornek 7 : C ASCII Kodu (C ASCII Code)

#include <stdio.h>
int main()

{
int chr = 69;
printf("69 karakterinin ASCII degeri : %c.",chr);
return 0;

}

Ciktisi :

69 karakterinin ASCII degeri : E.

-0Ornek 8 : Ondalikli ve Tam Sayilarin Giris / Cikais
islemleri (I/0 of Floats and Integers)

#include <stdio.h>
int main()

{

int integer

= 0876;
float decimal =

987.6543;

printf ("4 basamakli tamsayiyl noktadan sonra 6 basamak
yaz: %6d\n", integer);



printf("4 basamakli tamsayiyi noktadan sonra 3 basamak
yaz: %3d\n", integer);

printf("Ondalikli sayiy1l noktadan sonra 2 basamak yaz:
%.2f\n",decimal);

printf("Ondalikli kismi 0'a yuvarla: %.f\n",987.6543);

printf("Ondalikl1 sayiyil Usli bicimde vyaz:
%e\n",987.6543);
return 0;

}

Ciktisi :

4 basamakli tamsayiyi noktadan sonra 6 basamak yaz: 9876
4 basamakli tamsayiyi noktadan sonra 3 basamak yaz: 9876
Ondalikli sayiyi noktadan sonra 2 basamak yaz: 987.65
Ondalikli kismi 0'a yuvarla: 988

Ondalikli sayiy1i Usli bicimde yaz: 9.876543e+02



