6.Ders : C Dosya Isleme

Bu derste, C’'deki (file handling) dosya isleme ve kullanimi
hakkinda bilgi edineceksiniz. Fprintf(), fscanf(), fread(),
fwrite(), fseek() vb. kullanarak standart C’'yi kullanmayi
ornekleri ile o6greneceksiniz.

Neden dosyalar gerekli?

Bir program sonlandirildiginda tim veriler kaybolur. Bir
dosyada saklamak, program sonlandirilsa bile verilerinizi
koruyacaktir.

Cok sayida veri girmeniz gerekiyorsa, hepsini girmeniz cok
zaman alacaktir.

Ancak, tum verileri iceren bir dosyaniz varsa, C’'deki birkac
komutu kullanarak dosyanin icerigine kolayca erisebilirsiniz.

Verilerinizi bir bilgisayardan digerine herhangi bir
degisiklik yapmadan kolayca tasiyabilirsiniz.

Dosya Tiirleri

Metin dosyalar
Binary dosyalar

1. Metin dosyalari
Metin dosyalari normal .txt dosyalaridir. Not Defteri
gibi herhangi bir basit metin duzenleyiciyi kullanarak
kolayca metin dosyalari olusturabilirsiniz.
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Bu dosyalari actiginizda, dosyadaki tum icerigi diz metin
olarak gorirsiniz. Icerigi kolayca diizenleyebilir veya
silebilirsiniz.

Bakim yapmak icin az caba harcarlar, kolayca okunurlar ve en
az guvenlik saglarlar ve daha buylk depolama alani alirlar.

2. Binary dosyalar
Binary dosyalar c¢ogunlukla bilgisayarinizdaki .bin
dosyalaridair.

Verileri duz metin olarak saklamak yerine, ikili big¢imde (0 ve
1’ler) depolarlar.

Daha yuksek miktarda veri tutabilirler, kolayca okunamazlar ve
metin dosyalarindan daha iyi guvenlik saglarlar.

Dosya Islemleri

C'de, dosyalar Uzerinde dort ana islem
gerceklestirebilirsiniz:

= Yeni bir dosya olusturma.

= Mevcut bir dosyayi acgmak.

» Bir dosyay1l kapatma.

» Bir dosyadan bilgi okuma ve yazma.



Dosyalarla calismak

Dosyalarla calisirken, bir tir dosya g6stericisini bildirmeniz
gerekir. Bu bildirim dosya ile program arasindaki iletisim
icin gereklidir.

FILE *fptr;

Bir dosyayi acma — olusturma ve diizenleme icin

Bir dosyayi acmak stdio.h baslik dosyasinda tanimlanan fopen()
fonksiyonu kullanilarak gerceklestirilir.

Bir dosyayi standart G / C'de acmak icin kullanilan s6zdizimi
soyledir:

ptr = fopen("fileopen", "mode");

Ornegin :

fopen("E:\\cprogram\\newprogram.txt", "w");
fopen("E:\\cprogram\\oldprogram.bin","rb");

Yazma modu, dosyanin icerigini olusturmaniza ve dizenlemenize
(Uzerine yazmaniza) izin verir.

Okuma modu sadece dosyayi okumaniza izin verir, dosyaya
yazamazsiniz.



Standart Giris / Cikislarda Acma Modlari

Mod Modun Anlami Dosyanin durumu
Dosya yoksa fopen , NULL
r Okumak icin acar. y Y .. ? "(2
degerini dondarar.
b Ikili modda okumak icin Dosya yoksa fopen (), NULL
acar. degerini doéndirur.
Dosya varsa, iceriginin lzerine
w Yazmak icin acar yazilir.
Dosya yoksa, olusturulur.
. Dosya varsa, iceriginin lzerine
Ikili modda yazmak icin y ¢erig N
wb yazilir.
acar.
Dosya yoksa, olusturulur.
Eklemek icin acar.
a Veriler dosyanin sonuna Dosya yoksa olusturulur.
eklenir.
Ikili modda eklemek icin
acar.
ab Dosya yoksa olusturulur.
Veriler dosyanin sonuna ya 'y ?
eklenir.
+ Hem okuma hem de yazma Dosya yoksa fopen (), NULL
icin acar. degerini doéndirur.
bt Hem okuma hem de yazma Dosya yoksa fopen (), NULL
icin ikili modda acar. degerini doéndurdr.
Dosya varsa, iceriginin Uzerine
Hem okuma hem de yazma y teeriginin uzers
w+ . yazilir.
icin acar.
Dosya yoksa, olusturulur.
Dosya varsa, iceriginin Uzerine
Hem okuma hem de yazma y teeriginin uzers
wb+| . . yazilir.
icin ikili modda acar.
Dosya yoksa, olusturulur.
Hem okumak hem de eklemek
a+ o Dosya yoksa, olusturulur.
icin acar.




Mod Modun Anlami Dosyanin durumu

b+ Hem okumak hem de eklemek Dosva vokea  olusturulur
i¢in ikili modda agin. ya yoksa, olus .

Bir dosyayi kapatma
Dosya (hem metin hem de ikili) okuma / yazma isleminden sonra
kapatilmalidair.

Bir dosyayi kapatmak, fclose() islevi kullanilarak
gerceklestirilir.

fclose(fptr);

Burada, fptr, kapatilacak dosyayla iliskili bir dosya
isaretcisidir.

Metin dosyasina okuma ve yazma
Bir metin dosyasina okumak ve yazmak icin, fprintf () ve
fscanf () islevlerini kullaniriz.

Bunlar sadece printf () ve scanf () dosya sirimleridir. Tek
fark, fprint () ve fscanf () 06gesinin FILE yapisinda bir
isaretci beklemesidir.

Ornek 1: Bir metin dosyasina yazmak :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main()



int num;
FILE *fptr;
fptr = fopen("C:\\program.txt","w");
if(fptr == NULL)
{
printf("Hata!");
exit(1);
}

printf("Enter num: ");
scanf("%d",&num) ;
fprintf(fptr, "%sd",num);
fclose(fptr);

return 0;

Bu program kullanicidan bir numara alir ve program.txt
dosyasinda saklar.

Bu programi derleyip calistirdiktan sonra, bilgisayarinizin C
siricusunde olusturulan bir program.txt dosyasini
gorebilirsiniz. Dosyayi ac¢tiginizda, girdiginiz tamsayiyi
gorebilirsiniz.

Ornek 2: Bir metin dosyasindan okumak :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{
int num;
FILE *fptr;

if ((fptr = fopen("C:\\program.txt","r")) == NULL)({
printf("Error! opening file");
// Program exits if the file pointer returns NULL.
exit(1l);



}

fscanf(fptr,"%d", &num);
printf("Value of n=%d", num);
fclose(fptr);

return 0;

Bu program program.txt dosyasinda bulunan tam sayiyi okur ve
ekrana yazdirir.

Dosyayl Ornek 1’'den basariyla olusturduysaniz, bu programi
calistirarak girdiginiz tamsayiyi alir.

Fgetchar (), fputc () vs. gibi diger fonksiyonlar da benzer
sekilde kullanilabilir.

Ikili bir dosyaya okuma ve yazma
Fread () ve fwrite (), ikili dosyalar biciminde sirasiyla
diskteki bir dosyadan okumak ve yazmak icin kullanilair.

Ikili dosyaya yazma
Ikili bir dosyaya yazmak icin fwrite () islevini kullanmaniz
gerekir. Islevler dért argiman alir:

1-diske yazilacak verinin adresi
2-diske yazilacak verilerin boyutu
3-veri sayisi

4-yazmak istediginiz dosyadaki isaretci

fwrite(addressData, sizeData, numbersData, pointerToFile);



Ornek 3: fwrite () kullanarak ikili bir dosyaya yazmak :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
struct threeNum

{
int nl, n2, n3;
b
int main()
{
int n;
struct threeNum num;
FILE *fptr;
if ((fptr = fopen("C:\\program.bin","wb")) == NULL){
printf("Error! opening file");
// Program exits if the file pointer returns NULL.
exit(1l);
}
for(n =1; n < 5; ++n)
{
num.nl = n;
num.n2 = 5*n;
num.n3 = 5*n + 1;
fwrite(&num, sizeof(struct threeNum), 1, fptr);
}
fclose(fptr);
return 0;
}

Bu programda, C siricisinde program.bin adli yeni bir dosya
olusturuyoruz.

nl, n2 ve n3 olmak Uzere uU¢ sayi iceren bir threeNum yapisini
ilan ediyoruz ve bunu ana fonksiyonda num olarak tanimliyoruz.

Simdi, for dongisi icinde, degeri fwrite () kullanarak dosyaya



kaydederiz.

Ilk parametre num adresini alir ve ikinci parametre ¢ say1
yapisinin boyutunu alair.

Yalnizca bir num 6rnegi ekledigimiz icin, dclncl parametre
1'dir. Ve, son parametre * fptr verileri sakladigimiz dosyayi
gosterir.

ve dosyayl kapattik.

Ikili dosyadan okuma

Fread () islevi, yukaridaki fwrite () islevine benzer 4
arguman alir.

fread(addressData, sizeData, numbersData, pointerToFile);
Ornek 4: fread () kullanarak ikili dosyadan okuma

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
struct threeNum

{
int nl, n2, n3;
};
int main()
{

int n;
struct threeNum num;



FILE *fptr;

if ((fptr = fopen("C:\\program.bin","rb")) == NULL){
printf("Error! opening file");
// Program exits if the file pointer returns NULL.

exit(1);
}
for(n =1; n < 5; ++n)
{

fread(&num, sizeof(struct threeNum), 1, fptr);
printf("nl: %d\tn2: %d\tn3: %d", num.nl, num.n2,
num.n3);

}
fclose(fptr);

return 0;

Bu programda, program.bin dosyasini okursunuz ve kayitlari
birer birer donguden gecgirirsiniz.

Basit bir ifadeyle, * fptr ile gosterilen dosyadan U¢ say1i
bliylkliginde bir lc say1i kaydedersiniz. Ornek 3’'e eklediginiz
kayitlari alirsiniz.

fseek () kullanarak veri alma

Bir dosyanin icinde cok sayida kayda sahipseniz ve belirli bir
pozisyondaki bir kayda erismeniz gerekiyorsa, kaydi almak icin
once tum kayitlardan gec¢cmeniz gerekir.

Bu, cok fazla bellek ve calisma zamanini bosa harcar. Gerekli
verileri elde etmenin daha kolay bir yolu fseek ()
kullanilarak elde edilebilir.



Adindan da anlasilacagi gibi, fseek () imleci dosyadaki
belirtilen kayda gOre arar.

fseek(FILE * stream, long int offset, int whence);

Ilk parametre dosyanin isaretcisidir. Ikinci parametre,
bulunacak kaydin konumudur ve Uucuncu parametre, ofsetin
basladigi konumu belirtir.

Ornek 5: fseek ()

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
struct threeNum

{
int nl, n2, n3;
b
int main()
{
int n;
struct threeNum num;
FILE *fptr;

if ((fptr = fopen("C:\\program.bin","rb")) == NULL){
printf("Error! opening file");
// Program exits if the file pointer returns NULL.
exit(1l);
}
// Moves the cursor to the end of the file
fseek(fptr, -sizeof(struct threeNum), SEEK END);
for(n = 1; n < 5; ++n)
{
fread(&num, sizeof(struct threeNum), 1, fptr);
printf("nl: %d\tn2: %d\tn3: %d\n", num.nl, num.n2,
num.n3) ;
fseek(fptr, -2*sizeof(struct threeNum), SEEK CUR);
}



fclose(fptr);
return 0;

Bu program, program.bin dosyasindaki kayitlari ters sirayla
(en sondan Onceye) okumaya baslayacak ve yazdiracaktair.



