C Dilindeki Tum Anahtar
Kelimelerin Listesi

Bu dokuman , C programlamadaki tum 32 anahtar kelime hakkinda
kisa bir bilgi saglar.

C’deki Tum Anahtar Kelimelerin Aciklamasi

= Auto
Auto anahtar sOzcligu otomatik degiskenleri bildirir.
Ornegin:

auto int varl;

Bu ifade, varl’in auto saklama sinifi ve int turunde bir
degisken oldugunu goésterir.

Islev gbévdelerinde bildirilen degiskenler varsayilan olarak
otomatiktir. Bir 1islev her calistirildiginda yeniden
olusturulurlar.

Otomatik degiskenler bir isleve yerel oldugundan, ayni zamanda
yerel degiskenler olarak da adlandirilarlar.

- break and continue
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Break ifadesi, programin en ic¢ten (while, do, for veya switch)
en disa atlamasini saglar.

continue ifadesi, dongu icindeki belirli ifadeleri atlar.

for (i=1;i<=10;++1)

{
if (i==3)
continue;
if (i==7)
break;
printf("sd ",i);
}
Cikti :
12456

I, 3’e esit oldugunda, continue ifadesi yirirlige girer ve 3
degerini atlar. I, 7’ye esit oldugunda, break ifadesi
ylirurliage girer ve for doéngusiniu sonlandirir.

= switch, case ve default

Switch ve case deyimi bircok blok arasinda “bir deyim blogu”
calistirilmasi gerektiginde kullanilir. Ornegin:

switch(expression)

{

case 'l': //1 oldugunda calistirilacak ifadeler



break;

case '5': //5 oldugunda calistirilacak ifadeler
break;
default: //varsayilan oldugunda calaistirilacak baza
ifadeler;
}
= char

Char anahtar s6zcugli bir karakter degiskeni bildirir. Ornegin:

char alfabe;

Burada, alfabe bir karakter tipi degiskenidir.

= const

Bir tanimlayici, const anahtar s6zcugu kullanilarak sabit
olarak bildirilebilir.

const int a = 5;

» do..while

int 1;

do

{
print("sd ",1);
i++;



while (1i<10)

- double ve float

Ikili ve degiskenli anahtar kelimeler, tir degiskenlerini
bildirmek icin kullanilir. Ornegin:

float number;
double longNumber;

Burada sayi, tek duyarlikli ondalikli sayi degiskeni iken,
longNumber, c¢ift duyarlikli ondalikli sayi degiskenidir.

=if ve else

C programlamada, karar vermek if ve else kullaniliyor.

if (1 == 1) printf("i is 1.") else prinf("i is not 1.")

Eger i degeri 1’'den farkli ise, c¢iktisi soyle olur:

i is not 1

* enum

Numaralandirma tipleri, C programlamasinda enum anahtar
kelimesi kullanilarak bildirilmistir. Ornegin:



enum suit

{
hearts;
spades;
clubs;
diamonds;
b
» extern

Extern anahtar sd6zcugu, bir degiskenin veya islevin,
bildirilen dosyanin disinda harici bir baglantiya sahip
oldugunu bildirir.

= for

C programlamasinda u¢ tur dongu vardir. For dongusu,
islemlerin tekrar sayisinin Onceden belli oldugu durumlarda
kullanilir. Ornegin:

for (i=0; i< 9;++1)
{
printf("sd ",1);

}

Ciktisi :

©123456738

= goto



Goto anahtar sOzcugli, bir islev icindeki etiketli bir ifadeye
kosulsuz atlama icin kullanilir. Ornegin:

for(i=1; i<5; ++i)
{
if (1i==10)
goto error;

}
printf("i is not 10");
error:
printf("Error, count cannot be 10.");

Ciktisi :

Error, count cannot be 10.

= int

Int anahtar s6ézciigi tamsayi tipi degiskeni bildirir. Ornedin:

int count;

Burada, count bir tamsayi degiskenidir.

- short, long, signed ve unsigned

Bunlar, yeni bir tur vermek icin temel veri turdnun anlamini
degistiren tir degistiricileridir.



short int smalllnteger;

long int bigInteger;

signed int normallnteger;
unsigned int positivelnteger;

Data types Range
short int -32768 to 32767
long int -2147483648 to 214743648
signed int -32768 to 32767
unsigned int 0 to 65535
= return

Return anahtar sdzcugl islevi sonlandirir ve degeri dondurir.

int func()
{
int b = 5;
return b;
}
= sizeof

Sizeof anahtar sdzcigl verinin boyutunu degerlendirir.

#include <stdio.h>
int main()
{
printf("su bytes.",sizeof(char));

}



Ciktisi :

1 bytes.

- register

Register anahtar sézcigiu, normal degiskenlerden cok daha hizli
olan register degiskenleri olusturur.

register int varl;

= static

Statik anahtar kelime bir statik degisken olusturur. Statik
degiskenlerin degeri programin sonuna kadar devam eder.
Ornegin:

static int var;

» struct

Struct anahtar s6zcligu bir yapi bildirmek icin kullanilir. Bir
yapi, farkli tirdeki degiskenleri tek bir ad altainda
tutabilir.

struct student{
char name[80];
float marks;



int age;
}sl, s2;

= typedef

Typedef anahtar sézcugu bir tird acikca tanimlayiciyla
iliskilendirmek icin kullanilir.

typedef float Kkg;
kg bear, tiger;

= union

Bir Union, farkli degisken tirlerini tek bir ad altinda
gruplamak icin kullanilair.

union student

{
char name[80];
float marks;
int age;
}
» void

Void anahtar soOzcigu, bir islevin herhangi bir deger
dondirmedigini godsterir.

void testFunction(int a)

{



Burada, testFunction () fonksiyonu bir deger doéndiremiyor
cunku donlus tipi gecgersiz.

= volatile

Volatile , gecici nesneler olusturmak icin kullanilair. Bir
gecici nesne, donanim tarafindan belirsiz bir sekilde
degistirilebilir.

const volatile number

Burada say1l gecici bir nesnedir.

Say1l sabit bir degisken oldugundan, program onu degistiremez.
Ancak, donanim gecici bir nesne oldugundan onu degistirebilir.



