5.Ders : C Depolama Sinifi (C
Storage Class)

Bu egitimde Lokal ve Global degiskenlerin kapsami ve omru
hakkinda bilgi edineceksiniz. Ayrica, statik ve register
degiskenlerini 0Ogreneceksiniz.

Bir degiskenin kapsami ve omrii

Icindekiler

# Degisken o6zellikleri (Variable properties)

# Lokal degisken (Local variable)

# Global degisken (Global variable)

— Ornek 1: Global dedisken

# Kayit degiskeni (Register variable) (artaik
kullanilmamaktadair)

# Statik degisken (Static variable)

— Ornek 2: Statik degisken

C programlamanin her degiskeni iki 6zellige sahiptir: type ve
storage class.

type, bir degiskenin veri tiiriini ifade eder. Storage
(depolama) sinifi, bir degiskenin kapsamini, goériunirluginu ve
omrinu belirler.

4 tip depolama sinifi vardair:
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automatic
external
static
register

Lokal degisken (Local variable)

Fonksiyon icinde bildirilen degiskenler otomatik veya lokal
degiskenlerdir.

Lokal degiskenler yalnizca bildirildigi Fonksiyonun icinde
bulunur. Fonksiyondan c¢ikildiginda, Llokal degiskenler yok
edilir.

int main() {
int n; // n, main () fonksiyonunda lokal bir degiskendir

}

void func() {
int nl; // nl func () fonksiyonunda lokaldir

}

Yukaridaki kodda, func() bitisi ile nl imha edilir. Ayni
sekilde, main () bitince n yok olur.

Global degisken (Global variable)

Tim Fonksiyonlarin disinda bildirilen degiskenler, harici veya



global degiskenler olarak bilinir. Programin icindeki herhangi
bir fonksiyondan erisilebilirler.

Ornek 1: Global Degisken

#include <stdio.h>
void display();

int n =5; // Global Degisken

int main()

{
++n; // n degiskeni main () fonksiyonunda bildirilmez.
display();
return 0;

}

void display()
{
++n; // display () fonksiyonunda n degiskeni
bildirilmez.
printf("n = %d", n);

}
Ciktisi :
n=>797

Diyelim ki global bir degisken dosyal’da bildirildi. Bu
degiskeni farkli bir dosya2 dosyasinda kullanmaya
calisirsaniz, derleyici hata verecektir. Bu sorunu c¢O0zmek
icin, extern anahtar sOzcugl, dis degiskenin baska bir dosyada
bildirildigini belirtmek icin dosya2’de kullanilair.



Kayit degiskeni (Register variable)

Register anahtar sodzcugli register degiskenlerini bildirmek
icin kullanilir. Kayit degiskenlerinin yerel degiskenlerden
daha hizli olmasi gerekiyordu.

Ancak, modern derleyiciler kod optimizasyonunda ¢ok iyidir ve
kayit degiskenlerinin kullanilmasinin programinizi daha hizli
hale getirme olasiligi cok dusuktir.

Verilen wuygulama ic¢in Kkodu nasil optimize edeceginizi
bildiginiz gomild sistemler lzerinde calismadiginiz sirece,
kayit degiskenlerinin kullanimi yoktur.

Statik degisken (Static variable)

Statik bir anahtar s6zciuk kullanilarak statik bir degisken
bildirilir. Ornegin;

static int i;
Statik degiskenin degeri programin sonuna kadar devam eder.

Ornek 2: Statik Degisken



#include <stdio.h>
void display();

int main()

{
display();
display();

}

void display()

{
static int c = 0;
printf("sd "“,c);

C += 5;
}
Ciktisi :
O 5

Ilk fonksiyon cagrisi sirasinda, c’nin deferi 0’a esittir.
Sonra degeri 5'e c¢ikaralar.

Ikinci fonksiyon cagrisi sirasinda c degiskeni tekrar 0 olarak
baslatilmaz. Clnkl c¢ statik bir degiskendir. Boylece ekranda 5
goruntulenir.



