3.Ders : C Degiskenler ve
Sabitler

C Programlama Sabitleri ve Degiskenleri.

Bu derste, C programlamada degiskenler, degisken isimlendirme
kurallari, sabitler ve farkli sabit tipleri hakkinda bilgi
edineceksiniz.

Icindekiler

* Degiskenler (Variables)
— Bir degiskeni adlandirmak icin kurallar

* Sabitler (Constants)

— Tamsayilar (Integers)

— Ondalikli ve noktali sayilar (Floating-point Numbers)
— Karakter Sabiti (Character Constants)

— Kacis dizileri (Escape Sequences)

— Dize degismezleri (String Literals)

— Numaralandirma (Enumerations)

Degiskenler (Variables)

Programlamada bir degisken, veriyi tutmak ic¢in bir
konteynerdir (depolama alani).

Depolama alanini belirtmek ic¢in her degiskene benzersiz bir ad
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(tanimlayici) verilmelidir. Degisken isimleri sadece bir
hafiza konumunun sembolik gdésterimidir. Ornegin:

int playerScore = 95;

Burada playerScore, bir tamsayi tipi degiskenidir. Burada,
degiskene bir tamsayi degeri 95 atanair.

Bir degiskenin degeri degistirilebilir, dolayisiyla disim
degiskeni degistirilebilir.

char ch = 'a';

ch = '1";

Bir degiskeni adlandirmak icin
kurallar

1 — Bir degisken isminde harfler (hem biyuk hem kiicik harf),
yalnizca rakam ve alt ¢izgi olabilir.

2 — Bir degiskenin ilk harfi bir harf veya alt c¢izgi
olmalidzir.

3 — Bir degisken adinin (tanimlayici) ne kadar sirecegi
konusunda hicbir kural yoktur. Ancak degisken ismi 31
karakterden uzunsa bazi derleyicilerde problem
yasayabilirsiniz.

Not: Degiskenlere her zaman anlamli adlar vermeye
calismalisiniz. Ornedin: firstName, fn’den daha iyi bir
degisken adidir.
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C kuralli yazilmis bir dildir. Bu, bildirildikten sonra
degisken tirinin dedistirilemeyecegi anlamina gelir. Ornegin:

int number = 5; // tamsayi degiskeni
number = 5.5; // hatali
double number; // hatali

Burada sayi degiskeninin turd int’dir. Bu degiskene ondalik
degeri 5.5 atayamazsiniz. Ayrica, degiskenin tiruni double
olarak yeniden tanimlayamazsiniz. Bu arada, C’deki ondalik
degerleri saklamak ic¢in turdniu double ya da float olarak
bildirmeniz gerekir.

Sabitler (Constants)

Sabit degeri, bir programda degistirilemeyen bir degerdir
Ornegin: 1, 2.5, ‘c’ vb.

{ ’

Burada, 1, 2.5 ve ‘c’ degismez sabitleridir. Bu terimlere
farkli degerler atayamazsiniz.

C programlamasinda degistirilemez degiskenler de
olusturabilirsiniz. Ornegin:

const double PI = 3.14;

Uyari !!! anahtar kelimeye const ekledik.



Burada PI sembolik bir sabittir. Bu aslinda bir degisken,
ancak degeri degistirilemez.

const double PI = 3.14;
PI = 2.9; //Hatal1

Asagida, C’'de kullanabileceginiz farkli sabit tiirleri
bulunmaktadair:

Tamsayilar (Integers)

Bir tamsayi, kesirli veya ustel bir kismi olmayan sayisal bir
sabittir . C programlamada uc¢ tip tamsayi sabiti vardir:

= onluk sabiti (taban 10)

» sekizli sabiti (taban 8)

= onaltilik sabit (taban 16)
Ornegin:

Decimal constants: 0, -9, 22 etc
Octal constants: 021, 077, 033 etc
Hexadecimal constants: Ox7f, 0x2a, 0x521 etc

C programlamada, sekizli 0 ile baslar ve onaltilik 0x ile
baslar.



Ondalikli ve noktali sayilar
(Floating-point Numbers)

Ondalikli sayi sabiti, kesirli bir sayi veya bir Us formuna
sahip sayisal bir sabittir. Ornegin:

-2.0
0.0000234
-0.22E-5

Not: E-5 = 10~

Karakter Sabiti (Character
Constants)

Tek bir tirnak icine tek bir karakter ekleyerek bir karakter
sabiti olusturulur. Ornegin: *

’ {

a , ml’ IFI’ l2” l}’ Vb;

Kacis dizileri (Escape Sequences)

Bazen, yazilamayan veya C programlamada O0zel bir anlami olan
karakterleri kullanmamak gerekir. Ornegin: newline (enter),
sekme, soru isareti vb. Bu karakterleri kullanmak icin kacis
dizisi kullanalar.

Ornegin: \ n newline ic¢in kullanilair. Ters egik c¢izgi \,



karakterlerin derleyici tarafindan islendigi normal yoldan
kacisa neden olur.

Kacis Dizileri Karakter
\b Backspace
\f Form feed
\n Newline
\r Return
\t Horizontal tab
\v Vertical tab
\\ Backslash
\'’ Single quotation mark
\" Double quotation mark
\7? Question mark
\0 Null character

Dize degismezleri (String Literals)

Bir dize

dizisidir.

Ilgood 1]

X

degismezi, c¢ift tairnak icine alinmis Kkarakter
Ornegin:

//dize sabiti - string constant
//bos dize sabiti

//alt1i tane boslugun dize sabiti
//tek karakterli dize sabiti.

"Earth is round\n" //yazidan sonra yeni satir ekler



Numaralandirma (Enumerations)

Anahtar sozcuk numaralandirmasi, numaralandirma turlerini
tanimlamak ic¢in kullanilir. Ornedin:

enum renk {sari, yesil, siyah, beyaz};

Burada renk degiskendir ve sari, yesil, siyah ve beyaz
sirasiyla 0, 1, 2 ve 3 degerlerine sahip numaralandirma
sabitleridir.

Ayrica #define kullanarak sembolik sabitleri de
tanimlayabilirsiniz.

Daha fazla bilgi edinmek 1ic¢cin bu
ornekleri inceleyin:

=C ile Ekrana Kullanici Tarafindan Girilen Tamsayiyi
Basma Programi

«C ile Kullanici Tarafindan Girilen Iki Tam Sayiyi
Toplama Programi

= C ile Kullanici Tarafindan Girilen Iki Ondalikli Sayiya
Carpma Programi
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